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Etichetade spectacol

StimatioaspetiaiFilarmoniciide StatOradea,

Principalul nostru scop este cel de a va oferi o experientd memorabila cu prilejul fiecarui
eveniment al Filarmonici de Stat Oradea, motiv pentru care va rugam sa ne sustineti in
urmatoarele aspecte privind eticheta de spectacol, reguli prezente si respectate in
marile Filarmonici sau Opere din intreaga lume, definitorii in derularea unor
reprezentatii de succes si, maiales, agreabile inrdandul auditoriului.

Imbricati-va adecvat!

Daca vorbim despre evenimente muzicale clasice sau spectacole de oper3, este indicat
sd purtatiotinutd echilibratd, nicifoarte lejera, niciexageratde formala.

Fiti punctuali!

Intarzierea dumneavoastra creeaza serioase neplaceri artistilor, dar si celor prezentideja
n sald. Acest lucru poate fi evitat printr-o mai mare atentie cu privire la durata deplasarii
dumneavoastra pana la Filarmonica si la posibilii factori care v-arimpiedica sa ajungetila
timp. Intrarea in sala de spectacol dupa inceperea reprezentatiei este permisa doar la
pauza.

Verificati si asigurati-va ca telefonul mobil este inchis!

Utilizarea telefoanelor mobile este interzisd. Lumina emisa de ecranele pornite este
extremde deranjanta pentru ceilalti participantila spectacol.
Fotografiereasi/sauinregistrareavideo nusunt permise pe duratareprezentatiei.
Dat fiind faptul ca blitz-ul dumneavoastra va distrage atentia interpretilor, iar miscarile
dumneavoastrd vor tulbura atdt concentrarea, cat si bucuria spectatorilor asezati in
vecinatate, filmareasifotografiereasuntstrictinterzise.

Tnregistrarile video pe orice fel de suport nu sunt permise si pot face obiectul unor
plangerideincalcare adrepturilorde autor.

Pastratilinistea!

Asezati-va in liniste si asteptati cu rabdare inceperea spectacolului, timp in care puteti
vorbiin soaptd sicu mare discretie.

Accesul cu mancare sifsau bauturi este strict interzis in sala Filarmonicii de Stat
Oradea.

Dupaincepereareprezentatiei, evitati dialogurile, soaptele, fluieratul, fredonatul pe
perioada deruldrii muzicii, pentru a nu distrage atentia celorlalti participanti la
spectacol.

Ridicarea in picioare, cutreierarea salii sau pardsirea acesteia inainte de terminarea
spectacolului sunt unanim considerate drept atitudini lipsite de respect care pot
ducelainterzicereaaccesuluiinsalade spectacol.

Filarmonica de StatOradea va doreste o seara de nevitat!
Auditie placuta!



In program:

Nakamura: Sonic the Hedgehog
Martin Scholjer, arr. Jonne Valtonen: Clash of Clans Suite
Garry Schyman: Bioshock 2 Suite
Yasumori Mitsuda, arr. Adam Klemens: Chrono Cross Suite
Chris Velasco, arr. Chad Seiter: Fortnite - The Stormking

*k*

Takeshi Furukawa: The last Guardian - Escape
Jeremy Soule: Musik aus der Skyrim Saga (arr. Larry Kenton)
+ Far Horizons-Dragonborn (arr. Andrew Skeet)
Gareth Coker, arr. Gareth Coker & David Peacock: Ori and the blind Forest Suite
Jesper Kid, arr Benoit Grey: Assasin’s Creed Suite



De multe ori nu ne ddm seama de faptul ca muzica neinconjoarala
fiecare pas. Chiar daca nu ascultam constient muzica in casti sau la un
concert, arta sunetelor ne insoteste aproape in fiecare activitate pe care o
intreprindem in secolul 21, deoarece mai tot timpul exista muzica
ambientald, in restaurante, magazine si multe alte locuri, si de cele mai
multe orireclamele suntinsotite de muzica si nuin ultimul rand jocurile pe
calculator. Acestea din urma au avut parte de o ascensiune fantastica
incepand din adoua jumatate a secolului precedent si pana astazi.

Jocurile video au adus copiilor sitinerilor luminoi, pline de aventuri
si provocari, care i-au cucerit din prima clipa. Evolutia jocurilor pe
calculator a atins cote maxime, in ziua de astazi existand jocuri in toate
domeniile si cu toate tematicile posibile. De la cele mai simple grafici si
pana lacele mai complexe, jocurile video au fost insotite de diferite sunete
caracteristice, darside muzica.

In ultimii ani, muzica de film a luat o mare amploare in repertoriile
filarmonicilor din lume. Tns&, muzica din jocurile video este mult mai rar
intalnita pe scena unei institutii de cultura. Prin urmare, Filarmonica de
Stat Oradea propune publicului un concert care aduce pe scenad un
program atat de inedit si de rar intalnit: Piese scrise pentru jocurile video.
Concertul se intituleaza A Gamer's Symphony si va avea loc in data de 5
septembrie, ora 20.00 in Curtea interioara a Cetatii Oradea. Orchestra
Filarmonicii de Stat Oradea va fi dirijata de Stefan Geiger, care i va avea
alaturi pe soprana Ancuta Maslina-Pop si pe membrii Corului Filarmonicii
deStatOradea, dirijatde Laurentiu Bischin.

Muzica din Sonic the Hedgehog a fost compusa de Masato
Nakamura, un compozitor japonez, basist si fondator al trupei Dreams
Come True. Pentru primele douad jocuri, Sonic 1 si Sonic 2, Nakamura a
compus mai intdi versiuni demo ale pieselor, pe care le-a scris pentru



sintetizator. Mai intdi, piesele au fost inregistrate pe caseta si trimise
ulterior catre Sega, producatorul principal al celor doua jocuri. La
compania japoneza de jocuri, inginerul de sunet a verificat materialul
muzical Tntr-un program specific si i-a trimis cateva recomandari
compozitorului: Sa reduca piesele la patru ,voci” (canale sonore) si sa
adapteze muzica la limitarile cipului de sunet existent, ceea ce i-a adus
suficiente provocarilui Nakamura.

Compozitorul a afirmat faptul cd in timp ce compunea muzica
pentru Sonic 2, incerca sa inteleagd cat mai bine senzatiile create de joc,
pentru a putea sa adapteze muzica pe deplin. in cazul primului joc, Sonicz,
Nakamura a primit doar catevaimaginisi descrierile nivelelor, neavand un
cadru foarte clar al jocului. Chiar daca mare parte din muzica pentru Sonic
the Hedgehog a fost compusa de Nakamura, totusi cateva piese nu sunt
semnate de el, cideYukifumiMakino.

Clash of Clans este un joc video de strategie, lansat in anul 2012 si
produsde catre Supercell. Jocul afost lansat pe platformeleiOsin 2 august
2012, iar pe Google Play pentru Android abiain 7 octombrie 2013.

Jocul este situat intr-o lume fantastica, in care jucatorul este
stapanul unei asezari. Misiunea principald a acestuia este sa fsi
construiasca propriul sat, folosind resursele provenite din atacurile
impotriva celorlalti jucatori. Atacurile desfasurate cu trupe formate in sat,
aduc castigatorului diferite recompense sau medalii si dau astfel
posibilitatea jucatorului saisi construiasca satul dupa propriile preferinte.
Clash of Clans poate fi si un joc multi-player, in care mai multi jucatori
colaboreazad, isi doneazad si primesc trupe unii de la ceilalti si pot sa si
discute live. De asemenea, jucatorii pot construi chiar si un Clan Village,
careseintituleaza Clan Capital.

BioShock 2 este un joc video cu arme de tipul first-person shooter,
dezvoltat de catre 2K Marin si publicat de 2K Games. A fost lansat la nivel
mondial pentru PlayStation 3, Windows si Xbox 360, pe data de 9
februarie 2010. Producatorul joculuieste JordanThomas.

Gary Schyman a scris muzica pentru BioShock 2, afirmand faptul
ca a fost o reala provocare sa compunad muzica pentru un joc de succes



precum cel mentionat. Coloana sonora reusita a primului joc, BioShock, a
facut ca standardele sa fie stabilite destul de sus. De aceea, Schyman a
pastrat unele elemente si chiar motive din primul joc, respectiv un solo de
vioara, precum si mai multe tehnici compozitionale de la mijlocul
secolului al XX-lea, incercand totodata sa porneasca si in directii noi.
Schyman s-a jucat BioShock, ceea ce |-a ajutat sa satisfaca asteptarile
mari si in acelasi timp sa fsi creeze un stil consacrat de compozitie. In plus
fata de primuljoc, in cel de-al doilea s-au folosit mai multe indicii sonore in
secventele de lupta.

Dupa ce ambianta generala a jocului a fost stabilita, Schyman a
raspuns cererii directorului de sunet, de a scrie piese individuale. Munca i-
a fost apreciata de catre acesta, afirmand faptul ca ,Schyman a facut o
treaba minunata”. Temele din BioSchock 2 sunt influentate de muzica
blues siceareligioasa, indepartandu-se astfel de stilul comercial pop, care
seregasestein primuljoc.

Chrono Cross este un joc video aparut in anul 1999 si publicat de
catre Square pentru consolele PlayStation. Actiunea se situeaza in aceeasi
lume in care se desfasoara si Chrono Trigger, lansat cu patru ani inainte
pentru sistem Super Nintendo. Chrono Cross a fost proiectat de catre
scenaristul si regizorul Masato Kato, care a primit sugestii si recomandari
si de la cei care au lucrat la Chrono Trigger: Regizorul Yasuyuki Honne si
compozitorul Yasunori Mitsuda. Personajele jocului a fost create de
NobuteruYdki.

Povestea din Chrono Cross este construita in jurul unui adolescent,
Serge, iar tema principala sunt doua lumi paralele. Baiatul se confrunta cu
realitatea alternativa in care a murit in copildrie si se straduieste sa
descopere adevarul care desparte cele doua lumi.

Coloana sonora a jocului Chrono Cross a fost semnata de
compozitorul Yasunori Mitsuda, care este specializat in muzica pentru
jocuri si care totodata a scris partea sonora din Chrono Trigger. Directorul
jocului, Masato Kato, i-a cerut personal lui Mitsuda sa se implice in Chrono
Cross, afirmand c& are nevoie de un Chrono sound. In viziunea sa, jocul
trebuia sa aiba o simtire care provenita din Asia de Sud, care sa se
amestece cu ,aromele” straine si sonoritatile din alte tari, precum Grecia.



Astfel, compozitorul a conturat muzica in jurul influentelor lumii vechi,
inserand sonoritati specifice muzicii mediteraneene, celtice, africane si
Fado. Tn plus, a afirmat faptul c3 toate temele lui sunt preluate din
scenariul jocului. Dorindu-si sa exprime cat mai clartema lumilor paralele,
aincercat saincluda emotiile care inspira ,un suflet arzand, o lume pustie
sau amintirile de neuitat”. Descriind jocul si efectele sonore din Chrono
Cross, directorul si compozitorul au creat o filozofie care sa implice
~putine sunete, insa cu mult continut”.

Chris Velasco a semnat coloana sonora din Fortnite — The Storm
King, iar aranjamentul orchestral ii apartine lui Chad Seiter. Fortnite este
un joc online si totodata o platforma de jocuri, creata de Epic Games si
lansata in anul 2017. Jocul este disponibil in sapte variante distincte:
Fortnite Battle Royale—un joc de luptain care pot fiimplicatipanad la1oode
jucatori, iar castigatorul este cel care ramane ultimul; Fortnite — Save the
World, un joc de cooperare, apdrare si supravietuire, in care patru jucatori
se lupta contra unor creaturi si se apara prin diferite capcane si fortificatii
pe care le pot construi; Fortnite Creative, joc in care jucatorii au libertate
deplind sa isi creeze diferite lumi si arene de lupta; Lego Fortnite, un joc
complex care se imparte in jocul de supravietuire Lego Fortnite Odyssey si
jocul social Lego Fortnite Brick Life; Rocket Racing, joc de curse; Fortnite
Festival, un joc ritmic si Fortnite Ballistic, un joc tactic pentru o persoana
inarmata. Toate jocurile, in afara de Save the World, sunt gratuite.

The Last Guardian este un joc de actiune si aventura, lansat in anul
2016, creat de Japan Studio si GenDesign, si publicat de catre Sony
Interactive Entertainment pentru PlayStation 4. Jucatorii controleaza un
bdiat, care seimprieteneste cu creaturalegendard uriasa, Trico. Cele doua
personaje trebuie sa colaboreze pentru a putea evada dintre ruinele
periculoase ale uneicivilizatii antice.

Coloanasonoradin The Last Guardian a fost compusa, orchestrata
si dirijata de Takeshi Furukawa. Acesta a fost invitat sa se alature echipei
de productie in anul 2011 de catre Tommy Kikuchi, directorul muzical al
jocului Shadow of the Colossus. Ins3, partitura pentru joc a fost finalizata
abialainceputulanului2016.

Furakawa a afirmat faptul ca directorul jocului, Fumito Ueda, i-a



acordat libertate in scrierea muzicii si i-a oferit doar o directie generala a
coloanei sonore si cateva indicatii regizorale. Chiar daca Furukawa era
constient de reputatia muzicii jocurilor Ico si Shadow of Colossus, scrisd de
Michiru Oshima si Kow Otani, a optat sa evite cele doua partituri si sa
compuna muzica lui proprie, inspirata din ,estetica mutad”, regasita in
cinematografia franceza siin artaimpresionista. Furakawa a dorit sa evite
exagerarea aspectului emotional, pe care il considera deja suficient de
bine redat prin desfasurarea jocului si prin animatie, si a preferat sa
pastreze muzicadiscreta, cu exceptiamomentelor cheie ale naratiunii sau
aanumitor locatii specifice.

Jeremy Soule este un compozitoramerican, a carui creatie vizeaza
muzica de film, televiziune si jocuri video. A compus coloana sonora a
peste 60 de jocuri, cateva exemple fiind The Elder Scrolls, Guild Wars, Total
Annihilation siseria Harry Potter. Carierasaainceput sa se dezvolte cu pasi
repezi din anul 1994, atunci cand s-a angajat la compania japoneza de
jocurivideo Square.

Dupd anul 2010, Soule ainceput salucreze la catevadintre cele mai
importante titluri ale carierei sale: Guild Wars 2 si The Elder Scrolls V:
Skyrim—care se va cantain cadrul concertului Filarmonicii de Stat Oradea.
Coloana sonorad a celui de-al doilea joc mentionat reprezinta unul dintre
cele mai mari succese ale lui Jeremy Soule. Skyrim a fost nominalizat
pentru premiile BAFTA, dar si pentru alte distinctii, de catre diferite
organizatii precum Game Audio Network Guild. De asemenea, Soule a
compus muzica pentru cele doua pachete ale aceluiasi joc: Dragonborn si
Dawnguard, ambele fiind lansate Tn anul 2012, iar primul fiind prezent in
programul concertuluidin 5 septembrie.

The Elder Scrolls V: Skyrim este un joc de actiune produs de catre
Bethesda Game Studios si publicat de catre Bethesda Softworks. Este cel
de-alcincileajocdin seria The Elder Scrolls sia fost lansat pentru Windows,
PlayStation 3siXbox3601n11noiembrie 2011.

Jocul este plasat la 200 de ani dupa cel precedent, The Elder Scrolls
IV: Oblivion, si se desfasoara in Skyrim, cea mai nordica provincie de pe
Tamriel, un continent situat pe planeta Nirn. Actiunea este construita in
jurul personajului principal, Dragonborn, care incearca sa il invinga pe



Alduin, un dragon nascut ca sa distruga lumea. Pe parcursul actiunii,
jucatorul trebuie sa parcurga diferite misiuni si sa il dezvolte pe
Dragonborn, imbunatatindu-i abilitatile.

Ori and the Blind Forest este un joc de aventura de pe platforma
Metroidvania, produs de catre Moon Studios si publicat de Microsoft
Studios. Jocul a fost lansat pentru Windows si Xbox One Tn martie 2015 si
pentru Nintendo Switch Tn septembrie 2019. Jucdtorii detin controlul
asupra lui Ori, un spirit mic si alb, si Sein, care este ,lumina si ochii”
spiritului care reprezinta Copacul Padurii. Misiunile jucatorilor este de a se
muta intre platforme si a rezolva cate un puzzle. Printre caracteristicile
jocului se numara un sistem de salvare intitulat Soul Links, care permite
jucatorilor safsi salveze jocul oricand vor, cu resurse limite ale progresului
dinjoc, siunsistem de actualizare care da posibilitatea jucatorilorsail faca
mai puternic pe Ori, addugandu-i mai multe abilitati si deprinderi.

Coloana sonora a jocului a fost compusa de Gareth Coker, iar
aranjamentul orchestral apartine compozitorului, in colaborare cu David
Peacock. Dupa lansarea sa, jocul Ori and the Blind Forest a primit o critica
pozitiva, in care au fost apreciate parcursul jocului, directia artistica,
povestea, secventele dinactiune, muzicasidesignul.

Assassin's Creed este o serie de jocuri de actiune si aventurs,
publicate de Ubisoft si produse in principal de catre studioul principal,
Ubisoft Montreal. Jocul a fost creat de Patrice Désilets, Jade Raymond si
Corey May, iar muzica este semnata de Jesper Kid, intr-un aranjament
orchestral de Benoit Grey. Actiunea principald a joculuireda o lupta fictiva
din ani stravechi intre Ordinul Asasinilor, care lupta pentru pace si liber
arbitru, si Cavalerii Templieri, care isi doresc pacea impusa prin ordine si
control.

Seria jocului Assassin's Creed Tmpleteste fictiunea istorica si
personajele fictive cu evenimente istorice reale si personalitati din istorie.
Tn majoritatea jocurilor din aceasta serie, jucatorii detin controlul asupra
unui Assassin istoric si in acelasi timp joaca rolul unui asasin novice sau
cineva care este prins intr-un conflict intre asasini si templieri. Assassin's
Creed este considerat succesorul spiritual al seriei de jocuri Prince of
Persia, si afostinspirat din nuvela Alamut, care apartine scriitorului sloven



VladimirBartol.

Primul joc Assassin's Creed a fost lansat Tn anul 2007, iar seria
cuprinde 14 versiuni ulterioare, cea mai recenta fiind Assassin's Creed
Shadows, fiind scoasa la lumina in 2025. Majoritatea versiunilor sunt
plasate intr-o lume in care jucatorul controleaza actiunile obiectiv, din
perspectiva exterioara. Jocul se axeaza pe luptad si explorare siinclude atat
misiuni principale, catsi misiuni secundare, iar unele titluri au simoduride
jocmultiplayer competitive sicooperative.

STEFAN GEIGER s-a nascutintr-o familie de muzicieni siainceput
sa cante la varsta de cinci ani la pian, vioard, percutie si trombon. A
absolvit studiile superioare la Fundatia Academica Germana
Studienstiftung des deutschen Volkes si ulterior a devenit trombonist solo
la Bayerische Staatsoper din Minchen sila NDR Elbphilharmonie Orchestra
Hamburg. in calitate de dirijor, a fost asistent al lui Christoph Eschenbach,
Valery Gergiev si Christoph von Dohnanyi, urmand apoi sa devina director
artistical Landesjugendorchester Bremen.

Dirijorul a colaborat cu numeroase orchestre, printre care
Schleswig-Holstein Festival Orchestra, Ensemble Resonanz, Wirzburger
Philharmoniker, Nirnberger Symphoniker, Deutsche Kammerphilharmonie
Bremen, Wirttembergische Philharmonie Reutlingen, Sinfonieorchester
Wuppertal, Orchestra Filarmonicii de Stat Transilvania din Cluj-Napoca,
Orquestra Sinfénica da Universidade de Sao Paulo si Orchestra Filarmonicii
dinBuenosAireslaTeatroColondinArgentina.

Din anul 2016 a devenit dirijor principal al Orquestra Sinfénica do
Parana din Curitiba, Brazilia si dirijeaza frecvent NDR Elbphilharmonie
Orchester Hamburg, dar si Orchestra Sinfonica Brasileira din Rio de Janeiro,
Volkstheater din Rostock, Radio Philharmonie Hannover, Orchestra
Simfonica din lerusalim, Orchestra Simfonica din Oulu, Finlanda, precum
si RoyalScottish National Orchestra din Scotia.



Soprana ANCUTA POP MASLINA a studiat canto si pian la Liceul
de Arte din Oradea, sub atenta indrumare a profesoarei Pop Eleonora.
Absolventa a Facultatii de Muzica din cadrul Universitatii din Oradea unde
astudiat arta cantului cu maestrul lonTibrea si soprana Lavinia Chereches
din 2001, solista din aceasta seara a desfasurat o bogata activitate
artistica si pedagogica n tara si strainatate. Alaturi de corul Filarmonicii
orddene, soprana participa la numeroase evenimente culturale de inalta
notorietate, in calitate de membra al corului si solist sopran. In cadrul
turneului Morricone din perioada 2015-2019, alaturi si de Corul
Filarmonicii din Oradea si Debrecen, alaturi de orchestra Filarmonicii din
Praga, solistas-afacutremarcata peste hotare.
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